Echaz-Cup 2025- Reglement und Durchfuhrung

Splelfel d angelehnt an die WFV-Bestimmungen Kleinfeldturnier

- SpielfeldgroRe ist ca. eine Spielfeldhalfte. Es wird quer Uber den Platz gespielt.
- Die Tore sind 5m auf 2m grof3.

- Mal3e des Strafraums: 12 m ( Breite) x 29 m (Lange).

- Strafstol3 9m.

Spieler und Mannschaften

- Als Spieler durfen nur Menschen mit geistiger Behinderung oder Lernbehinderung
eingesetzt werden.

- 6 Feldspieler und ein Torspieler, sowohl beim Schul-, als auch beim Werkstatt-
/Vereinsturnier

- Ein- und Auswechselungen wahrend des Spiels sind unbegrenzt. Sie dirfen an der
Mittellinie durchgefuhrt werden.

Reglement

- Die Abseitsregel ist aufgehoben.

- Die Zuspielregel zum Torspieler entfallt, d.h. der Torspieler kann den Ball mit der
Hand aufnehmen, auch wenn ein Mitspieler ihm den Ball zuspielt.

- Abstol3: Der Torspieler darf den Ball von einem beliebigen Punkt innerhalb des
Strafraums aus wieder ins Spiel bringen.

- Die Verwarnung eines Spielers wird durch die gelbe Karte angezeigt. Die zweite
Verwarnung innerhalb eines Spiels fuhrt zur gelb/roten Karte.

- Bei gelb/roter und bei roter Karte wird der Spieler fir das laufende Spiel
ausgeschlossen. Seine Mannschaft darf fur ihn zwei Minuten lang keinen anderen
Spieler einsetzen.

- Es gibt nur indirekte Freistofe.

Durchfihrung

- Spieldauer: 10 Minuten, ohne Halbzeit und Seitenwechsel.

- Zeitnahme durch die Turnierleitung.

- Schiedsrichter treffen Tatsachenentscheidungen.

- Bei der Gruppenplatzierung entscheidet bei gleicher Punktzahl zun&chst die hohere
Tordifferenz, bei Gleichheit die mehr erzielten Tore. Bei identischem Torverhaltnis
zahlt der direkte Vergleich, sollte dieser unentschieden ausgegangen sein, gibt es ein
9-Meter-Schiessen.

- In den Halbfinal- und Finalspielen erfolgt bei einem Unentschieden nach reguléarer
Spielzeit sofort ein 9-Meter-Schiel3en.

- Ablauf des 9-Meter-SchieRens: Jede Mannschaft stellt 3 Schitzen. Das Los
entscheidet, welche Mannschaft beginnt, danach wechseln sich die Mannschaften ab.
Sollte es Unentschieden stehen, nachdem jeweils 3 Schitzen geschossen haben,
schieRen die gleichen Spieler in der gleichen Reihenfolge. Jedoch ist das Spiel
entschieden, sobald ein Schiitze nicht verwandeln konnte und der Schiitze der
anderen Mannschaften getroffen hat.



